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OEIiZK1

Renata Rudnicka

Smart zdrowie. Jak TIK i AI 

wspiera nas w dbaniu o 

ciało i umysł

MIGRA1

Krzysztof Fortuna

Sztuczna inteligencja na 

zajęciach druku 3D oraz 

inne praktyczne przykłady 

wykorzystania szkolnej 

drukarki 3D w procesie 

edukacji

AGRAF1

Mateusz Kaczmarek

Eksperymentuj, koduj, 

odkrywaj! Nauka, która 

angażuje

CANVA

Wojciech Wytyk

Canva i AI

NOWA ERA 1

Janusz S. Wierzbicki

Informatyka na czasie – 

praca z AI w szkole 

ponadpodstawowej
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OEIiZK8

Marcin Pawlik

Nagraj i zmontuj swój 

instruktaż, film z 

wykorzystaniem narzędzi AI

MIGRA2

Grażyna Koba, Katarzyna 

Koba-Gołaszewska

Od pomysłu do modelu – 

kreatywne projektowanie 

wektorowe i trójwymiarowe 

w Tinkercadzie

AGRAF2

Piotr Kaniecki

AI w klasie – jak nauczyć 

roboty myśleć na podstawie 

oprogramowania AlphaAI

OEIiZK6

Elżbieta Pryłowska-Nowak

Ożywianie narracji 

humanistycznej

OEIiZK2

Michał Tycjan Grześlak, 

Janusz S. Wierzbicki

Zróbmy sobie naszą 

sztuczną inteligencję

AID/MICROSOFT 1

Barbara Dubiecka-Kruk

„Twórcze i krytyczne 

myślenie z Copilotem: Jak 

wykorzystać AI do 

rozwijania kompetencji XXI 

wieku.”

PRO DATA

Andrzej Pietrzyk, Marta 

Szłapka

Cyfrowy Escape Room 

nowoczesnym sposobem na 

aktywizowanie uczniów.

GRAWERKA

 Andrzej Królik, Łukasz 

Staniszewski

Grawerka w rękach 

nauczyciela - tworzenie 

pomocy dydaktycznych
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OEIiZK9

Marcin Pawlik

Stwórz agenty AI, 

wykorzystaj je w swojej 

pracy oraz w promocji 

szkoły

MIGRA1

Krzysztof Fortuna

Sztuczna inteligencja na 

zajęciach druku 3D oraz 

inne praktyczne przykłady 

wykorzystania szkolnej 

drukarki 3D w procesie 

edukacji

MOJE BAMBINO

Marcin Pogorzelski

Inteligentna Klasa\Classwise 

– angażujące lekcje bez 

smartfonów

AI2

Wojciech Wątor

Tworzenie materiałów 

dydaktycznych z AI

WACOM

Mariusz Utkowski

Cyfrowa kronika klasowa z 

tabletami Wacom

OEIiZK7

Elżbieta Pryłowska-Nowak

AI dla humanistów

OEIiZK3

Michał Tycjan Grześlak, 

Janusz S. Wierzbicki

AI od Google wspomaga 

pracę i naukę: NotebookLM, 

Studio AI, Gemini

NOWA SZKOŁA

Damian Klimowicz

Maker&Coder – 

programowanie, które ma 

sens
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OEIiZK10

Bartłomiej Krowiak

Scratch na sterydach - 

moduł 3D, AI i nie tylko!

MIGRA2

Grażyna Koba, Katarzyna 

Koba-Gołaszewska

Od pomysłu do modelu – 

kreatywne projektowanie 

wektorowe i trójwymiarowe 

w Tinkercadzie

AI3

Wojciech Wątor

Godzina wychowawcza z AI

PTI1

Adam Jurkiewicz

Szyfrowanie w sieci - 

szkolny komunikator a 

RODO.

OEIiZK4

Michał Tycjan Grześlak, 

Janusz S. Wierzbicki

Snucie (nie tylko) cyfrowych 

opowieści. Część 1 - 

filozofia.

AID/MICROSOFT 2

Artur Rudnicki

Poznaj moc nowej kategorii 

komputerów Copilot+ PC

PRO DATA

Andrzej Pietrzyk, Marta 

Szłapka

Cyfrowy Escape Room 

nowoczesnym sposobem na 

aktywizowanie uczniów.

WYSOCKA EDU

Marta Wysocka

Cyfrowe cienie - Jak chronić 

swoją prywatność w 

cyfrowym świecie?
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MIGRA1

Krzysztof Fortuna

Sztuczna inteligencja na 

zajęciach druku 3D oraz 

inne praktyczne przykłady 

wykorzystania szkolnej 

drukarki 3D w procesie 

edukacji

EDU VR

 Jacek Kawałek

JAK STWORZYLIŚMY 

PROJEKT DO NAUKI 

EWAKUACJI SZKOŁY 

STOSUJĄC TECHNOLOGIĘ 

3D.

WACOM

Mariusz Utkowski

Cyfrowa kronika klasowa z 

tabletami Wacom

PTI2

Adam Jurkiewicz

Nasze dane (szkolne) i ich 

bezpieczeństwo - zadbajmy 

o nie samodzielnie.

OEIiZK11

OEIiZK5

Michał Tycjan Grześlak, 

Janusz S. Wierzbicki

Snucie (nie tylko) cyfrowych 

opowieści. Część 2 - 

narzędzia (nie tylko) AI.
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MIGRA2

Grażyna Koba, Katarzyna 

Koba-Gołaszewska

Od pomysłu do modelu – 

kreatywne projektowanie 

wektorowe i trójwymiarowe 

w Tinkercadzie

AI1

Wojciech Wątor

Ocenianie w dobie AI

CCTV

Tomasz Zych

Scentralizowany System 

Monitoringu Wizyjnego na 

przykładzie rozwiązań firmy 

KONICA-MINOLTA oraz 

LUXRIOT

PTI1

Adam Jurkiewicz

Szyfrowanie w sieci - 

szkolny komunikator a 

RODO.

NOWA ERA 2

 Janusz S. Wierzbicki

Nowa podstawa do 

informatyki w szkole 

podstawowej – nowe czy 

stare wyzwania

AID/MICROSOFT 2

Artur Rudnicki

Poznaj moc nowej kategorii 

komputerów Copilot+ PC
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